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Obiettivi formativi e risultati di apprendimento attesi

OBIETTIVI FORMATIVI: Il corso fornisce agli studenti le basi storiche, teoriche e
metodologiche necessarie per comprendere e analizzare |'applicazione delle tecnologie
digitali al patrimonio culturale delle arti performative. Il corso si propone inoltre di
coinvolgere attivamente gli studenti in attivita teoriche e pratiche entro la fine del
programma.

CONOSCENZA E CAPACITA DI COMPRENSIONE: Acquisizione delle competenze
storiche, teoriche e metodologiche di base necessarie per comprendere come le nuove
Italiano | tecnologie possono essere applicate allo studio e alla catalogazione digitale dei beni
culturali nel settore delle arti dello spettacolo. Sviluppo di competenze nell'utilizzo delle
tecnologie digitali per I'elaborazione dei metadati, la gestione dei dati e la creazione di
oggetti digitali da utilizzare in archivi, piattaforme e musei virtuali nel settore delle arti dello
spettacolo.

CAPACITA DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:Lo studente sara in
grado di leggere, analizzare e confrontare fonti, documenti e materiale iconografico,
nonché contenuti video e immagini. Dimostrera la propria capacita di applicare le

LEARNING OUTCOMES:The course provides students with the historical, theoretical and
methodological foundations needed to understand and analyse the application of digital
technology to the cultural heritage of the performing arts. The course also aims to actively
involve students in theoretical and practical activities by the end of the programme.

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: The acquisition of basic historical, theoretical and
methodological skills necessary for understanding how new technologies can be applied to
studying and digitally cataloguing cultural heritage assets in the performing arts.

Inglese | Development of skills in using digital technologies for processing metadata, managing
data, and creating digital objects for use in archives, platforms, and virtual museums in the
performing arts domain.

APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING The student will be able to read,
analyse and compare sources, documents and iconographic material, as well as video and
image content. They will demonstrate their ability to apply their knowledge to develop
correct historical, critical and methodological interpretations of poetics and theatrical
practices, and to support the use of new technologies for semantic reconstruction and
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Conoscenze e competenze di base di storia del teatro e delle arti dello spettacolo

Basic knowledge and skills in the history of theatre and performing arts

TITOLO: ARCHIVI INTELLIGENTI, METADATI E Al PER VALORIZZARE E RICOSTRUIRE
LO SPETTACOLO TEATRALE

Il Modulo A del corso pone il problema della conservazione e valorizzazione dei beni
culturali immateriali. Si definiranno i concetti di patrimonio culturale e bene culturale
tangibile e intangibile, presentando ed esaminando le modalita di inventariare e catalogare:
dal cartaceo al digitale. Che cosa & e come funziona un archivio teatrale. Dall'archivio
fisico a quello digitale: schede e metadati. Case study: il costume di scena da oggetto
concreto a digitale. Saranno trattate le fasi di ideazione realizzazione, funzione, riutilizzo,
conservazione e restauro, catalogazione con l'applicazione delle nuove tecnologie e
dell'intelligenza artificiale.

TITOLO: REALTA VIRTUALE, ROBOTICA E IA PER LA NUOVA FRUIZIONE MUSEALE E

TITLE: SMART ARCHIVES AND Al TO ENHANCE AND RECONSTRUCT A THEATRICAL
EVENT

Module A of the course addresses the preservation and promotion of intangible cultural
heritage. It defines the concepts of cultural heritage and tangible and intangible cultural
heritage, and presents and examines inventory and cataloguing methods, from paper to
digital. The module will also explore the question: what is a theatre archive and how does it
work? The module will also cover the transition from physical to digital archives, focusing
on digital objectsand metadata. Case study: the transformation of a stage costume from a
tangible to a digital object. The phases of conception, creation, function, reuse,
conservation, restoration, cataloguing and application of new technologies will be covered.
TITLE: VIRTUAL REALITY, ROBOTICS AND Al FOR NEW MUSEUM AND
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Modalita di valutazione

[ ] Prova scritta

Prova orale
Valutazione in itinere
[] Valutazione di progetto
[ ] Valutazione di tirocinio
[ ] Prova pratica

[ ] Prova di laboratorio

Descrizione delle modalita e dei criteri di verifica dell’apprendimento

Italiano

La prova finale consistera in un colloquio orale che vertera sugli argomenti trattati durante
il corso e sui testi studiati dallo studente. Saranno valutati per la definizione del voto in
trentesimi il possesso di una padronanza espressiva e di un linguaggio specifico, la
comprensione e rielaborazione personale degli argomenti trattati, le capacita di comparare
dati, immagini, metodologie, I'originalita della riflessione nonché la dimestichezza con gli
strumenti di analisi.

Gradazione nella votazione: da appena sufficiente a sufficiente 18-23; da piu che
sufficiente a discreto 24-25; da piu che discreto a buono 26-28; da piu che buono a ottimo
29-30; eccellente 30 lode.

Inglese

The final exam consists of an oral interview that will focus on the topics covered during the
course. The teacher will evaluate how the student is able to express and use the specific
language of the discipline, the skills of critical reading and personal re-elaboration,
understanding and knowledge of the topics studied and methodologies.

Grading criteria: from scarcely sufficient to sufficient 18-23; from sufficient to satisfactory
24-25; from satisfactory to good 26-28; from good to very good 29-30; excellent 30 cum
laude.
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Testi adottati

1. P. Bertolone, D. Gavrilovich, M. |. Biggi, “Mostrare lo Spettacolo. Musei e mostre delle
Performing Arts”, Universitalia, 2013.

2. Studiare i tre articoli di Gavrilovich (pp. 16-27), Zammar (pp. 80-90), Gavrilovich-Smolin
Italiano | (pp. 157-164), scaricabili in open access, del numero 111/2017 dello Scientific Journal:
https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2017/

3. Studiare i due articoli di Berlangieri (pp.16-22); Weiberg (pp. 50-56), piu uno a scelta

1. P. Bertolone, D. Gavrilovich and M. I. Biggi, 'Performing Arts Museum and Exhibitions',
Universitalia, 2015.

2. Study the following three articles by D. Gavrilovich (pp. 16-27), A. Zammar (pp. 80-90)
Inglese | and D. Gavrilovich-Smolin (pp. 157—164). These articles are available to download in open
access from Issue 111/2017 of the Scientific Journal: https://www.artidellospettacolo-
performingarts.com/2017/.

Bibliografia di riferimento

Gaia, G. (2025). Il museo immediato. Digitale per la cultura: da Arpanet all'intelligenza
artificiale. Editrice Bibliografica. https://www.editricebibliografica.it/scheda-libro/giuliano-
ital gaial/il-museo-immediato-9788893576369-581423.html

taliano

Hoélling, Hanna B., et al., editors. Performance: The Ethics and the Politics of Conservation
and Care. Vol. 1, Routledge, 2023.

Inglese
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Modalita di svolgimento

Modalita in presenza
[ ] Modalita a distanza

Descrizione della modalita di svolgimento e metodi didattici adottati

Lezioni frontali accompagnate da discussioni con gli studenti e da esperienze
teorico_pratiche, realizzate mediante lavori di gruppo con ricerca di materiali in biblioteca e
online, studio di testi e materiali audiovisivi, relazioni e esercitazioni individuali.

Italiano

Lectures accompanied by discussions with the students and theoretical_practical
experiences, realized through group work with research of materials in the library and
Ingl online, study of texts and audiovisual materials, reports and individual exercises.
nglese

Modalita di frequenza

O Frequenza facoltativa
(® Frequenza obbligatoria

Descrizione della modalita di frequenza

Sono considerati non frequentanti gli studenti che non hanno frequentato almeno il 70%
delle lezioni.

Italiano

Students who have not attended at least 70% of the lessons are considered non-
attendees.

Inglese
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	Casella di testo 1: 
	tb_obiettivi_ita: OBIETTIVI FORMATIVI: Il corso fornisce agli studenti le basi storiche, teoriche e metodologiche necessarie per comprendere e analizzare l'applicazione delle tecnologie digitali al patrimonio culturale delle arti performative. Il corso si propone inoltre di coinvolgere attivamente gli studenti in attività teoriche e pratiche entro la fine del programma.

CONOSCENZA E CAPACITÀ DI COMPRENSIONE: Acquisizione delle competenze storiche, teoriche e metodologiche di base necessarie per comprendere come le nuove tecnologie possono essere applicate allo studio e alla catalogazione digitale dei beni culturali nel settore delle arti dello spettacolo. Sviluppo di competenze nell'utilizzo delle tecnologie digitali per l'elaborazione dei metadati, la gestione dei dati e la creazione di oggetti digitali da utilizzare in archivi, piattaforme e musei virtuali nel settore delle arti dello spettacolo.

CAPACITÀ DI APPLICARE CONOSCENZA E COMPRENSIONE:Lo studente sarà in grado di leggere, analizzare e confrontare fonti, documenti e materiale iconografico, nonché contenuti video e immagini. Dimostrerà la propria capacità di applicare le conoscenze acquisite per sviluppare interpretazioni storiche, critiche e metodologiche corrette della poetica e delle pratiche teatrali, e di supportare l'utilizzo delle nuove tecnologie per la ricostruzione semantica e la catalogazione delle produzioni teatrali.





AUTONOMIA DI GIUDIZIO: Gli strumenti metodologici adottati nello svolgimento del corso svilupperanno nello studente una buona autonomia di giudizio critico, nei limiti delle sue conoscenze e competenze.





ABILITÀ COMUNICATIVE:Lo studente dovrà essere in grado di comunicare quanto appreso durante il corso, utilizzando adeguatamente la terminologia scientifica appropriata.





CAPACITÀ DI APPRENDIMENTO:Lo studente sarà capace di applicare le sue conoscenze e capacità di comprensione in maniera da dimostrare  competenze adeguate sia per ideare e sostenere argomentazioni, sia per risolvere problemi nel proprio campo di studi.







	tb_obiettivi_eng: LEARNING OUTCOMES:The course provides students with the historical, theoretical and methodological foundations needed to understand and analyse the application of digital technology to the cultural heritage of the performing arts. The course also aims to actively involve students in theoretical and practical activities by the end of the programme.

KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING: The acquisition of basic historical, theoretical and methodological skills necessary for understanding how new technologies can be applied to studying and digitally cataloguing cultural heritage assets in the performing arts. Development of skills in using digital technologies for processing metadata, managing data, and creating digital objects for use in archives, platforms, and virtual museums in the performing arts domain.


APPLYING KNOWLEDGE AND UNDERSTANDING The student will be able to read, analyse and compare sources, documents and iconographic material, as well as video and image content. They will demonstrate their ability to apply their knowledge to develop correct historical, critical and methodological interpretations of poetics and theatrical practices, and to support the use of new technologies for semantic reconstruction and cataloguing of 
theatrical productions.



MAKING JUDGEMENTS using scientific terminology in the field of the Performing Arts.



COMMUNICATION SKILLS:The student must be able to communicate what he has learned, using scientific terminology adequately.



LEARNING SKILLS:The student will be able to apply knowledge and understanding to demonstrate the necessary skills to devise and support arguments and solve problems in this field of study.







	tb_programma_ita: TITOLO: ARCHIVI INTELLIGENTI, METADATI E AI PER VALORIZZARE E RICOSTRUIRE LO SPETTACOLO TEATRALE
Il Modulo A del corso pone il problema della conservazione e valorizzazione dei beni culturali immateriali. Si definiranno i concetti di  patrimonio culturale e bene culturale tangibile e intangibile, presentando ed esaminando le modalità di inventariare e catalogare: dal cartaceo al digitale. Che cosa è e come funziona un archivio teatrale. Dall'archivio fisico a quello digitale: schede e metadati.  Case study: il costume di scena da oggetto concreto a digitale.  Saranno trattate le fasi di ideazione  realizzazione, funzione, riutilizzo, conservazione e restauro, catalogazione con l'applicazione delle  nuove tecnologie e dell’intelligenza artificiale.
TITOLO: REALTÀ VIRTUALE, ROBOTICA E IA PER LA NUOVA FRUIZIONE MUSEALE E PERFORMATIVA
Il Mod. B del corso è focalizzato sulle problematiche espositive in mostre temporanee e permanenti del Patrimonio Culturale Immateriale, analizzando criteri, criticità e risultati raggiunti grazie all’ausilio delle nuove tecnologie. Saranno esplorate diverse soluzioni di salvaguardia ed esposizione, che sono state adottate presso istituzioni nazionali e internazionali: dal museo fisico al museo virtuale. Il nostro focus sarà anche sui temi della fruizione e della percezione, spaziando dalle applicazioni della realtà virtuale e immersiva ai recenti esperimenti che coinvolgono l'intelligenza artificiale in performance con androidi e cyborg.

	tb_programma_eng: TITLE: SMART ARCHIVES AND AI TO ENHANCE AND RECONSTRUCT A THEATRICAL EVENT
Module A of the course addresses the preservation and promotion of intangible cultural heritage. It defines the concepts of cultural heritage and tangible and intangible cultural heritage, and presents and examines inventory and cataloguing methods, from paper to digital. The module will also explore the question: what is a theatre archive and how does it work? The module will also cover the transition from physical to digital archives, focusing on digital objectsand metadata. Case study: the transformation of a stage costume from a tangible to a digital object. The phases of conception, creation, function, reuse, conservation, restoration, cataloguing and application of new technologies will be covered.
TITLE: VIRTUAL REALITY, ROBOTICS AND AI FOR NEW MUSEUM AND PERFORMANCE EXPERIENCES
Module B of the course focuses on exhibition issues in temporary and permanent Intangible Cultural Heritage exhibitions. It analyses the criteria, critical issues and results achieved with the help of new technologies. The various safeguarding and display solutions adopted by national and international institutions will be explored. The course will take students from the physical museum to the virtual museum. Our focus will also be on the themes of fruition and perception, ranging from virtual and immersive reality applications to recent experiments involving artificial intelligence in performances featuring androids and cyborgs.
	tb_prerequisiti_ita: Conoscenze e competenze di base di storia del teatro e delle arti dello spettacolo
	tb_prerequisiti_eng: Basic knowledge and skills in the history of theatre and performing arts
	cb_prova scritta: Off
	cb_prova_orale: Yes
	cb_val_itinere: Yes
	cb_val_progetto: Off
	cb_val_tirocinio: Off
	cb_prova_pratica: Off
	cb_prova_lab: Off
	tb_mod_verifica_ita: La prova finale consisterà in un colloquio orale che verterà sugli argomenti trattati durante il corso e sui testi studiati dallo studente.  Saranno valutati per la definizione del voto in trentesimi il possesso di una padronanza espressiva e di un linguaggio specifico, la comprensione e rielaborazione personale degli argomenti trattati, le capacità di comparare dati, immagini, metodologie, l’originalità della riflessione nonché la dimestichezza con gli strumenti di analisi.
Gradazione nella votazione: da appena sufficiente a sufficiente 18-23; da più che sufficiente a discreto  24-25; da più che discreto a buono 26-28; da più che buono a ottimo 29-30; eccellente 30 lode.
	tb_mod_verifica_eng: The final exam consists of an oral interview that will focus on the topics covered during the course. The teacher will evaluate how the student is able to express and use the specific language of the discipline, the skills of critical reading and personal re-elaboration,
understanding and knowledge of the topics studied and methodologies.
Grading criteria: from scarcely sufficient to sufficient 18-23; from sufficient to satisfactory 24-25; from satisfactory to good 26-28; from good to very good 29-30; excellent 30 cum laude.

	tb_testi_ita: 1. P. Bertolone, D. Gavrilovich, M. I. Biggi, “Mostrare lo Spettacolo. Musei e mostre delle Performing Arts”, Universitalia, 2013.
2. Studiare i tre articoli di Gavrilovich (pp. 16-27), Zammar (pp. 80-90), Gavrilovich-Smolin (pp. 157-164), scaricabili in open access, del numero III/2017 dello Scientific Journal:  https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2017/
3. Studiare i due articoli di Berlangieri (pp.16-22); Weiberg (pp. 50-56), più uno a scelta scaricabili in open access, del numero Special VI/2020 dello Scientific Journal:  
https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2020-special-2/
4. Studiare i tre articoli di Whatley (pp. 45-54), Elisa Passone e Roberto Basili (pp. 55-69), Gavrilovich (pp. 149-158), più uno a scelta scaricabili in open access, del numero XI/2025 dello Scientific Journal: 
 https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2025-2/
5. Studiare due articoli a scelta da «Dressing» the Stage: the History of the Theatrical Costume, numero IX, 2023 dello Scientific Journal:
https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2023-2/
	tb_testi_eng: 1. P. Bertolone, D. Gavrilovich and M. I. Biggi, 'Performing Arts Museum and Exhibitions', Universitalia, 2015.
2. Study the following three articles by D. Gavrilovich (pp. 16–27), A. Zammar (pp. 80–90) and D. Gavrilovich-Smolin (pp. 157–164). These articles are available to download in open access from Issue III/2017 of the Scientific Journal: https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2017/.
3. Study the following two articles by Berlangieri (pp. 16–22) and Weiberg (pp. 50–56), plus one article of your choice. These are available to download in open access from the Special VI/2020 Issue of the Scientific Journal: https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2020-special-2/.
4. Study the following three articles: Whatley (pp. 45–54); Elisa Passone and Roberto Basili (pp. 55–69); and Gavrilovich (pp. 149–158). Then, choose one article of your choice from the XI/2025 Issue of the Scientific Journal, which is available via open access: https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/wp-content/uploads/2025/12/Rivista_2025_3.pdf.
5. Study two articles of your choice from 'Dressing the Stage: The History of the Theatrical Costume', Issue IX, 2023, of the Scientific Journal: https://www.artidellospettacolo-performingarts.com/2023-2/.
	tb_biblio_ita: Gaia, G. (2025). Il museo immediato. Digitale per la cultura: da Arpanet all'intelligenza artificiale. Editrice Bibliografica. https://www.editricebibliografica.it/scheda-libro/giuliano-gaia/il-museo-immediato-9788893576369-581423.html
	tb_biblio_eng: Hölling, Hanna B., et al., editors. Performance: The Ethics and the Politics of Conservation and Care. Vol. 1, Routledge, 2023.
	cb_mod_presenza: Yes
	cb_mod_distanza: Off
	tb_mod_svolgimento_ita: Lezioni frontali accompagnate da discussioni con gli studenti e da esperienze teorico_pratiche, realizzate mediante lavori di gruppo con ricerca di materiali in biblioteca e online, studio di testi e materiali audiovisivi, relazioni e esercitazioni individuali.
	tb_mod_svolgimento_eng: Lectures accompanied by discussions with the students and theoretical_practical experiences, realized through group work with research of materials in the library and online, study of texts and audiovisual materials, reports and individual exercises.
	rb_mod_frequenza: 2
	tb_mod_frequenza_ita: Sono considerati non frequentanti gli studenti che non hanno frequentato almeno il 70% delle lezioni.
	tb_mod_frequenza_eng: Students who have not attended at least 70% of the lessons are considered non-attendees.


